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1. Çàãàëüíà iíôîðìàöiÿ

Íàçâà äèñöèïëiíè Áiáëiîòåêà êîìï'þòåðíî¨ ãðàôiêè OpenGL

Âèêëàäà÷(-i) Ãëóøàê I.Ä.

Êîíòàêòíèé òåëå-

ôîí âèêëàäà÷à

59-60-16

E-mail âèêëàäà÷à inna.hlushak@pnu.edu.ua

Ôîðìàò äèñöèïëiíè Ëåêöi¨ òà ïðàêòè÷íi çàíÿòòÿ

Îáñÿã äèñöèïëiíè 6 êðåäèòiâ

Êîíñóëüòàöi¨ Ñåðåäà, 1500

2. Àíîòàöiÿ äî íàâ÷àëüíî¨ äèñöèïëiíè

Îäíèì ç âàæëèâèõ çàâäàíü âèùîãî çàêëàäó îñâiòè ñëiä ââàæàòè ïiäãîòîâ-

êó ôàõiâöÿ, ÿêèé âìi¹ ïî¹äíóâàòè êîíêðåòíi çíàííÿ çi ñâî¹¨ ñïåöiàëüíîñòi

ç âèêîðèñòàííÿì òåõíi÷íèõ i ïðîãðàìíèõ çàñîáiâ îá÷èñëþâàëüíî¨ òåõíiêè.

Íàâ÷àëüíà äèñöèïëiíà �Áiáëiîòåêà êîìï'þòåðíî¨ ãðàôiêè OpenGL� âêëþ-

÷à¹ âèêëàä îñíîâíèõ ìåòîäiâ i çàñîáiâ ïðîãðàìóâàííÿ âèñîêîÿêiñíî¨ ãðàôiêè

iç âèêîðèñòàííÿì ãðàôi÷íî¨ áiáëiîòåêè OpenGL. Íåîáõiäíèìè ïåðåäóìîâàìè

äëÿ âèâ÷åííÿ êóðñó ¹ âîëîäiííÿ ñòóäåíòàìè íàâèêàìè ïðîãðàìóâàííÿ ìîâîþ

âèñîêîãî ðiâíÿ (C/C++), âìiííÿ ñòâîðþâàòè òà âiäëàãîäæóâàòè ïðîãðàìíèé

ïðîäóêò.

3. Ìåòà i çàâäàííÿ íàâ÷àëüíî¨ äèñöèïëiíè

Îñíîâíîþ ìåòîþ êóðñó �Áiáëiîòåêà êîìï'þòåðíî¨ ãðàôiêè OpenGL� ¹ ôîð-

ìóâàííÿ êîìïåòåíòíîãî ôàõiâöÿ, ùî ìîæå ïðàöþâàòè â ñôåði êîìï'þòåðíî¨

ãðàôiêè, ÿêèé çäàòíèé çàñòîñîâóâàòè ìàòåìàòè÷íi ìåòîäè i çàñîáè êîìï'þòåðíî¨

ãðàôiêè äëÿ ðåàëiçàöi¨ ãðàôi÷íèõ ïðîåêòiâ, âîëîäiþ÷è áàçîâèìè íàâèêàìè

ïðàêòè÷íîãî çàñòîñóâàííÿ ãðàôi÷íèõ áiáëiîòåê â ïðîöåñi ðîçðîáêè ïðîãðàì
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âiçóàëiçàöi¨ ðåàëiñòè÷íèõ ñòàòè÷íèõ òà àíiìîâàíèõ îá'¹êòiâ ç ïåâíèìè ãåî-

ìåòðè÷íèìè âëàñòèâîñòÿìè.

Ó ðåçóëüòàòi âèâ÷åííÿ íàâ÷àëüíî¨ äèñöèïëiíè �Áiáëiîòåêà êîìï'þòåðíî¨

ãðàôiêè OpenGL� ñòóäåíò ïîâèíåí

çíàòè:

• ñïîñîáè ïðåäñòàâëåííÿ ãåîìåòðè÷íî¨ iíôîðìàöi¨;

• îñíîâíi ìîäåëi îïèñó äâîâèìiðíèõ òà òðèâèìiðíèõ îá'¹êòiâ;

• ìîæëèâîñòi ãðàôi÷íî¨ áiáëiîòåêè OpenGL.

âìiòè:

• êîíñòðóþâàòè ïëîñêi i ïðîñòîðîâi îá'¹êòè ÷åðåç ãðàôi÷íi ïðèìiòèâè;

• ìîäåëþâàòè êëàñè÷íi êðèâi òà ïîâåðõíi;

• çàñòîñîâóâàòè ìåòîäè âèëó÷åííÿ íåâèäèìèõ ÷àñòèí çîáðàæåííÿ, ïî-

áóäîâè êîëüîðîâèõ, îñâiòëåíèõ i ÷àñòêîâî ïðîçîðèõ îá'¹êòiâ.

• ðîçðîáëÿòè ìîâîþ âèñîêîãî ðiâíÿ (C/C++), âèêîðèñòîâóþ÷è çàñî-

áè ãðàôi÷íî¨ áiáëiîòåêè OpenGL, ïðîãðàìè äëÿ ïîáóäîâè ãðàôi÷íèõ

îá'¹êòiâ i ìàíiïóëÿöié íàä íèìè.

4. Êîìïåòåíòíîñòi òà ðåçóëüòàòè íàâ÷àííÿ

Çäàòíiñòü ïðîâîäèòè îá÷èñëåííÿ â ðàìêàõ îñíîâíèõ ìàòåìàòè÷íèõ ìîäå-

ëåé, îáèðàòè íåîáõiäíi ìàòåìàòè÷íi ìåòîäè òà çàñòîñîâóâàòè îá÷èñëþâàëüíi

iíñòðóìåíòè ç âðàõóâàííÿì ïîðiâíÿëüíî¨ îöiíêè ¨õ ïðèäàòíîñòi òà åôåêòèâ-

íîñòi. Çäàòíiñòü âèêîðèñòîâóâàòè íàâè÷êè ðîáîòè ç êîìï'þòåðîì òà çíàííÿ

é óìiííÿ â ãàëóçi ñó÷àñíèõ iíôîðìàöiéíèõ òåõíîëîãié äëÿ âèðiøåííÿ åêñïå-

ðèìåíòàëüíèõ i ïðàêòè÷íèõ çàâäàíü.

Âîëîäiòè áàçîâèìè çíàííÿìè â ãàëóçi äèñêðåòíî¨ ìàòåìàòèêè, ïðîãðàìó-

âàííÿ i ñó÷àñíèõ iíôîðìàöiéíèõ òåõíîëîãié ó îáñÿçi, íåîáõiäíîìó äëÿ çà-

ñâî¹ííÿ çàãàëüíîïðîôåñiéíèõ äèñöèïëií; âîëîäiòè íàâè÷êàìè âèêîðèñòàííÿ

ïðîãðàìíèõ çàñîáiâ i íàâè÷êàìè ðîáîòè â êîìï'þòåðíèõ ìåðåæàõ, óìiííÿì
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ñòâîðþâàòè áàçè äàíèõ i âèêîðèñòîâóâàòè iíòåðíåò-ðåñóðñè. Çàñòîñîâóâàòè

ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ âèñîêîãî ðiâíÿ, âìiòè ñòâîðþâàòè òà âiäëàãîäæóâàòè

ïðîãðàìíèé ïðîäóêò.

5. Îðãàíiçàöiÿ íàâ÷àííÿ äèñöèïëiíè

Îáñÿã äèñöèïëiíè

Âèä çàíÿòòÿ Çàãàëüíà êiëüêiñòü ãîäèí

Ëåêöi¨ 20

Ïðàêòè÷íi

Ëàáîðàòîðíi 40

Ñàìîñòiéíà ðîáîòà 120

Îçíàêè äèñöèïëiíè

Ñïåöiàëüíiñòü,

îñâiòíÿ ïðîãðàìà

Ðiâåíü

îñâiòè

Êóðñ (ðiê

íàâ÷àííÿ)

Ñåìåñòð Íîðìàòèâíà/

âèáiðêîâà

111 �

Ìàòåìàòèêà,

Ìàòåìàòèêà

Áàêàëàâð 3-é 6-é âèáiðêîâà

Òåìàòèêà äèñöèïëiíè

Íàçâè Êiëüêiñòü ãîäèí

çìiñòîâèõ ìîäóëiâ i òåì âñ. ëåê. ïð. ëàá. iíä. ñàì.

Ñåìåñòð 6

Çìiñòîâèé ìîäóëü 1. Áiáëiîòåêà OpenGL.

Òåìà 1. Îñîáëèâîñòi âiçóàëiçàöi¨ òðè-
âèìiðíèõ çîáðàæåíü. Îá'¹ì âèäèìîñòi.
Âiäñiêàííÿ çîáðàæåííÿ. Ïîëå âèâîäó.
Ïðîåêöi¨ 3D-îá¹êòiâ. Ñïîñîáè ïðåäñòàâ-
ëåííÿ òðèâèìiðíèõ çîáðàæåíü.

12 2 10
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Òåìàòèêà äèñöèïëiíè

Íàçâè Êiëüêiñòü ãîäèí

çìiñòîâèõ ìîäóëiâ i òåì âñ. ëåê. ïð. ëàá. iíä. ñàì.

Òåìà 2. Îñíîâíi ìîæëèâîñòi OpenGL.
Ôóíêöi¨ áiáëiîòåêè. Iíòåðôåéñ OpenGL.
Ñèíòàêñèñ êîìàíä, òèïè äàíèõ. Áóôå-
ðè OpenGL òà ¨õ ïðèçíà÷åííÿ. Òèïîâà
ñòðóêòóðà êîíñîëüíî¨ ïðîãðàìè OpenGL.
Îñíîâíi ãðàôi÷íi ïðèìiòèâè. Îïèñ ¨õ òè-
ïiâ òà àòðèáóòiâ Ïðèìiòèâè áiáëiîòåê
GLUT òà GLU.

22 4 4 14

Òåìà 3. Ïåðåòâîðåííÿ ãåîìåòðè÷íèõ
îá'¹êòiâ. Ñèñòåìè êîîðäèíàò â OpenGL.
Ðîáîòà ç ìàòðèöÿìè. Ìîäåëüíî-âèäîâi
ïåðåòâîðåííÿ. Ïðîåêöi¨. Îáëàñòü âèâîäó.

24 2 8 14

Òåìà 4. Îñâiòëåííÿ òà ìàòåðiàëè. Îñâi-
òëåííÿ òà éîãî ñêëàäîâi. Áàçîâi íàëà-
øòóâàííÿ îñâiòëåííÿ.Äæåðåëà ñâiòëà.
Ìàòåðiàë òà éîãî ñâiòëîâi âëàñòèâîñòi.

16 2 2 12

Òåìà 5. Ðîáîòà ç êîëüîðîì. Ïðîçîðiñòü.
Ãëèáèíà. Òðàôàðåò.Iíòåðïîëÿöiÿ êîëüî-
ðiâ.Çìiøóâàííÿ êîëüîðiâ.

20 2 4 14

Òåìà 6. Òåêñòóðóâàííÿ. Ïiäãîòîâêà
òåêñòóðè. Òåêñòóðíi êîîðäèíàòè.
Íàêëàäàííÿ òåêñòóðè íà îá'¹êòè.

20 2 4 14

Âñüîãî çà ìîäóëü: 114 14 22 78

Çìiñòîâèé ìîäóëü 2. Ìîäåëþâàííÿ êðèâèõ òà ïîâåðõîíü.

Òåìà 7. Ìåòîäè ìîäåëþâàííÿ êðèâèõ òà
ïîâåðõîíü. Àïðîêñèìàöiÿ, iíòåðïîëÿöiÿ,
çãëàäæóâàííÿ. Ïîëiãîíàëüíå ìîäåëþâàí-
íÿ. Ñïëàéíîâå ìîäåëþâàííÿ.

16 2 2 12

Òåìà 8. Ìîäåëþâàííÿ ïîâåðõîíü ïîëiãî-
íàëüíèìè ñiòêàìè. Âèçíà÷åííÿ ïîëiãî-
íàëüíî¨ ñiòêè. Ñïîñîáè îïèñó ïîëiãîíàëü-
íèõ ñiòîê. Âëàñòèâîñòi ñiòîê. Áàãàòî-
ãðàííèêè òà Ïëàòîíîâi òiëà ÿê ïðîñòi
çâ'ÿçíi ñiòêè.

22 2 6 14
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Òåìàòèêà äèñöèïëiíè

Íàçâè Êiëüêiñòü ãîäèí

çìiñòîâèõ ìîäóëiâ i òåì âñ. ëåê. ïð. ëàá. iíä. ñàì.

Òåìà 9. Ïîëiãîíàëüíi àïðîêñèìàöi¨ êðèâî-
ëiíiéíèõ ïîâåðõîíü. Ôîðìóâàííÿ ïîëiãî-
íàëüíî¨ ñiòêè äëÿ êðèâîëiíiéíî¨ ïîâåðõ-
íi. Ïîëiãîíàëiçàöiÿ áàçîâèõ ôîðì, ïîâåð-
õîíü îáåðòàííÿ, ëiíié÷àñòèõ òà áiëiíié-
íèõ ïîâåðõíîíü, êâàäðèê.

28 2 10 16

Âñüîãî çà ìîäóëü: 66 6 18 42

Âñüîãî çà ñåìåñòð: 180 20 40 120

Óñüîãî ãîäèí: 180 20 40 120

6. Ñèñòåìà îöiíþâàííÿ äèñöèïëiíè

Âîëîäiííÿ ìàòåðiàëîì äèñöèïëiíè ñòóäåíòè âèÿâëÿþòü ïiä ÷àñ ëàáîðà-

òîðíîãî ïðàêòèêóìó ïðè çàõèñòi ñòâîðåíèõ íèìè ïðîãðàì (ìàêñèìàëüíà

êiëüêiñòü áàëiâ 70, ðîçïîäiëÿ¹òüñÿ ìiæ ðîáîòàìè ðiâíîìiðíî) òà âèêîíàí-

íÿ êîíòðîëüíèõ ðîáiò (ìàêñèìàëüíà êiëüêiñòü áàëiâ 30, ðîçïîäiëÿ¹òüñÿ ìiæ

ðîáîòàìè ðiâíîìiðíî). Ïiäñóìêîâèé êîíòðîëü ó âèãëÿäi çàëiêó ïðîâîäèòüñÿ

çà óìîâè âèêîíàííÿ òà çàõèñòó ñòóäåíòàìè âñiõ âèêîíàíèõ ëàáîðàòîðíèõ òà

êîíòðîëüíèõ ðîáiò. Çà àêòèâíó i çìiñòîâíó ó÷àñòü ïðè ðîáîòi íà àóäèòîðíèõ

çàíÿòòÿõ îöiíêà ìîæå áóòè ïiäâèùåíà ùîíàéáiëüøå íà 5 áàëiâ.

Ñóìà áàëiâ çà âñi âèäè
íàâ÷àëüíî¨ äiÿëüíîñòi
ïðîòÿãîì ñåìåñòðó

Îöiíêà �ÊÒÑ Îöiíêà çà íàöiîíàëüíîþ
øêàëîþ

90 � 100 À âiäìiííî

80 � 89 Â äîáðå

70 � 79 Ñ äîáðå

60 � 69 D çàäîâiëüíî

50 � 59 E äîñòàòíüî

1 � 49 FX íåçàäîâiëüíî
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7. Ïîëiòèêà êóðñó

Ñàìîñòiéíå âèêîíàííÿ çàâäàíü ïîòî÷íîãî òà ïiäñóìêîâîãî êîíòðîëþ ðå-

çóëüòàòiâ íàâ÷àííÿ, çäiéñíþ¹òüñÿ ïiä êåðiâíèöòâîì âèêëàäà÷à ÿêèé âåäå çà-

íÿòòÿ, iç íàñòóïíèì ¨õ çàõèñòîì. Âàæëèâèì ¹ íàäàííÿ äîñòîâiðíî¨ iíôîð-

ìàöi¨ ïðî ðåçóëüòàòè âëàñíî¨ íàâ÷àëüíî¨ (íàóêîâî¨, òâîð÷î¨) äiÿëüíîñòi òà

ïîñèëàííÿ íà äæåðåëà iíôîðìàöi¨ ó ðàçi âèêîðèñòàííÿ iäåé, âiäîìîñòåé, ðîç-

ðîáîê. Çàñâî¹ííÿ ïðîïóùåíî¨ òåìè ëåêöi¨ ç ïîâàæíî¨ ïðè÷èíè ïåðåâiðÿ¹òüñÿ

ïiä ÷àñ ñêëàäàííÿ ïiäñóìêîâîãî êîíòðîëþ. Ïðîïóñê ëåêöi¨ ç íåïîâàæíî¨

ïðè÷èíè âiäïðàöüîâó¹òüñÿ ñòóäåíòîì âiäïîâiäíî âèìîã êàôåäðè (ñïiâáåñi-

äà, ðåôåðàò òîùî). Ïðîïóùåíi ïðàêòè÷íi çàíÿòòÿ, íåçàëåæíî âiä ïðè÷èíè

ïðîïóñêó, ñòóäåíò âiäïðàöüîâó¹ çãiäíî ç ãðàôiêîì êîíñóëüòàöié. Ïîòî÷íi �íå-

çàäîâiëüíî"îòðèìàíi ñòóäåíòîì ïiä ÷àñ çàñâî¹ííÿ âiäïîâiäíî¨ òåìè íà ïðà-

êòè÷íîìó çàíÿòòi ïåðåñêëàäàþòüñÿ âèêëàäà÷åâi äî ñêëàäàííÿ ïiäñóìêîâîãî

êîíòðîëþ ç îáîâ'ÿçêîâîþ âiäìiòêîþ ó æóðíàëi îáëiêó ðîáîòè àêàäåìi÷íèõ

ãðóï.

8. Ðåêîìåíäîâàíà ëiòåðàòóðà

1. Ðîäæåðñ, ÄÆ.Àäàìñ. Ìàòåìàòè÷åñêèå îñíîâû ìàøèííîé ãðàôèêè Ì.

Ìàøèíîñòðîåíèå 1980.

2. Òàðàñîâ À. Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ â OpenGL. Ó÷åáíûé êóðñ. - Ì.

"Ãîðÿ÷àÿ Ëèíèÿ - Òåëåêîì 2001. - 188ñ.

3. Òèõîìèðîâ Þ. Ïðîãðàììèðîâàíèå òðåõìåðíîé ãðàôèêè. ÑÏá. 1999.

4. Ýéíäæåë Ý., Èíòåðàêòèâíàÿ êîìïüþòåðíàÿ ãðàôèêà. Ââîäíûé êóðñ íà

áàçå OpenGL, 2 èçä.:Ïåð. ñ àíãë. - Ì.: Èçäàòåëüñêèé äîì "Âèëüÿìñ 2001.

- 592 ñ.

5. Áåéêåð X. Êîìï`þòåðíàÿ ãðàôèêà è ñòàíäàðò OpenGL. - Ì: Èçäàòåëü-

ñêèé äîì "Âèëüÿìñ 2005. - 1168ñ.
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6. Ïîðåâ Â.Í. Êîìïüþòåðíàÿ ãðàôèêà. Ó÷åáíîå ïîñîáèå. - ÑÏá.: ÁÕÂ-
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