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2. АНОТАЦIЯ ДО НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛIНИ

Використання комп’ютерної технiки забезпечує ефективне вирiшення числен-

них задач в усiх галузях дiяльностi людини. Тому одним з найважливiших завдань

вищого закладу освiти слiд вважати пiдготовку фахiвця, який вмiє поєднувати

конкретнi знання зi своєї спецiальностi з використанням технiчних i програмних

засобiв обчислювальної технiки. Навчальна дисциплiна “Практикум з програму-

вання"посiдає чiльне мiсце серед iнших дисциплiн для пiдготовки математика,

незалежно вiд обраного ним напрямку спецiалiзацiї та сфери майбутньої роботи,

оскiльки гармонiйне поєднання математичного i прикладного аспектiв робить її

однаково привабливою як для теоретикiв, так i для практикiв. Дисциплiна “Пра-

ктикум з програмування” формує навики практичної дiяльностi фахiвця, який має

уявлення про поняття i методи теорiї програмування, вмiє застосовувати мови

програмування високого рiвня, знання iз математики для розв’язання прикладних

задач засобами комп’ютерних технологiй.
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3. МЕТА I ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛIНИ

Основним завданням курсу “Практикум з програмування” є ознайомити сту-

дентiв iз технологiєю створення програм мовами високого рiвня на базi мови про-

грамування С++; продемонструвати прикладне застосування здобутих ними тео-

ретичних знань з математичного аналiзу, дискретної математики, лiнiйної алгебри,

аналiтичної геометрiї; виробити у студентiв базових навикiв по розробцi програм-

ного забезпечення, орiєнтованого на розв’язання прикладних задач математики.

У результатi вивчення навчальної дисциплiни “Практикум з програмування”

студент повинен

знати:

� етапи розробки та виконання С++-програм;

� лексичнi елементи та основнi оператори мови С++;

� базовi типи даних;

� типовi алгоритмiчнi конструкцii: послiдовнiсть, вибiр, повторення;

вмiти:

� здiйснювати вивiд-вивiд даних у консоль, файловий вивiд-вивiд;

� працювати iз базовими типами даними;

� використовувати вирази, оператори, вказiвники, функцiї;

� складати лiнiйнi, розгалуженнi, циклiчнi програми;

� складати програми обробки масивiв;

� вiдлагоджувати програми в iнтегрованому середовищi розробки.

4. КОМПЕТЕНТНОСТI ТА РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ

Загальнi компетентностi: здатнiсть до абстрактного мислення, аналiзу та син-

тезу; здатнiсть застосовувати знання у практичних ситуацiях; знання й розумiн-

ня предметної областi та професiйної дiяльностi; навички використання iнформа-

цiйних i комунiкацiйних технологiй; здатнiсть учитися i оволодiвати сучасними

знаннями; здатнiсть до пошуку, обробки та аналiзу iнформацiї з рiзних джерел;
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здатнiсть працювати автономно; визначенiсть i наполегливiсть щодо поставлених

завдань i взятих обов’язкiв.

Спецiальнi (фаховi, предметнi) компетентностi: здатнiсть формулювати про-

блеми математично та в символьнiй формi з метою спрощення їхнього аналiзу й

розв’язання; здатнiсть до кiлькiсного мислення; здатнiсть застосовувати спецiалi-

зованi мови програмування та пакети прикладних програм; здатнiсть використо-

вувати обчислювальнi iнструменти для чисельних i символьних розрахункiв.

Результати навчання: розумiти фундаментальну математику на рiвнi, необхi-

дному для досягнення iнших вимог освiтньої програми; мати навички використа-

ння спецiалiзованих програмних засобiв комп’ютерної та прикладної математики

i використовувати iнтернет-ресурси; розв’язувати задачi придатними математи-

чними методами, перевiряти умови виконання математичних тверджень, коректно

переносити умови та твердження на новi класи об’єктiв, знаходити й аналiзува-

ти вiдповiдностi мiж поставленою задачею й вiдомими моделями; розв’язувати

основнi математичнi задачi аналiзу даних; застосовувати базовi загальнi матема-

тичнi моделi для специфiчних ситуацiй, мати навички управлiння iнформацiєю, i

застосування комп’ютерних засобiв статистичного аналiзу даних;

5. ОРГАНIЗАЦIЯ НАВЧАННЯ ДИСЦИПЛIНИ

Обсяг дисциплiни

Вид заняття Загальна кiлькiсть годин

Лекцiї

Практичнi

Лабораторнi 30

Самостiйна робота 60
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Ознаки дисциплiни

Спецiальнiсть,

освiтня програма

Рiвень

освiти

Курс (рiк

навчання)

Семестр Нормативна/

вибiркова

111 — Математика,

Математика

Бакалавр 1-й 2-й нормативна

Тематика дисциплiни

Назви Кiлькiсть годин

змiстових модулiв i тем вс. лек. пр. лаб. iнд. сам.

Семестр 2

Тема 1. Розробка найпростiшої C++-
програми. Робота в iнтегрованому середо-
вищi розробки програм.

5 2 3

Тема 2. Ввiд та вивiд даних. 5 2 3

Тема 3. Написання лiнiйних програм обчи-
слення арифметичних виразiв, застосуван-
ня функцiй математичних бiблiотек.

7 2 5

Тема 4. Програмування розгалужених алго-
ритмiв.

7 2 5

Тема 5. Програмування циклiчних алгори-
тмiв.

7 2 5

Тема 6. Використання керуючих операторiв 7 2 5

Тема 7. Робота iз масивами. 11 4 7

Тема 8. Програмування iз застосуванням
функцiй користувача.

11 4 7

Тема 9. Використання вказiвникiв. 7 2 5

Тема 10. Програмування деяких прикладних
задач лiнiйної алгебри.

7 2 5

Тема 11. Програмування задач аналiтичної
геометрiї застосовних в комп’ютернiй гра-
фiцi.

7 2 5
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Тематика дисциплiни

Назви Кiлькiсть годин

змiстових модулiв i тем вс. лек. пр. лаб. iнд. сам.

Тема 12. Реалiзацiя алгоритмiв дискретної
математики.

7 2 5

Тема 13. Контрольна робота. 2 2

Всього за модуль: 90 30 60

Всього за семестр: 90 30 60

Усього годин: 90 30 60

6. СИСТЕМА ОЦIНЮВАННЯ ДИСЦИПЛIНИ

Володiння матерiалом дисциплiни студенти виявляють пiд час проходження

лабораторного практикуму при захистi створених ними програм (можлива макси-

мальна кiлькiсть балiв за лабораторнi роботи складає 70 балiв) та виконання кон-

трольної роботи (максимальна кiлькiсть балiв 30).

За активну i змiстовну участь при роботi на лабораторних заняттях оцiнка може

бути пiдвищена щонайбiльше на 5 балiв.

Пiдсумковий контроль у виглядi залiку проводиться за умови виконання та за-

хисту студентами всiх виконаних лабораторних та контрольної робiт та оцiнює-

ться сумою вiдповiдних балiв.

Пiдсумкова оцiнка визначає семестрову оцiнку згiдно поданої нижче таблицi.
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Сума балiв за всi види
навчальної дiяльностi

протягом семестру

Оцiнка ЄКТС Оцiнка за нацiональною
шкалою

90 – 100 А вiдмiнно

80 – 89 В добре

70 – 79 С добре

60 – 69 D задовiльно

50 – 59 E достатньо

1 – 49 FX незадовiльно

7. ПОЛIТИКА КУРСУ

Самостiйне та своєчасне виконання завдань поточного та пiдсумкового кон-

тролю результатiв навчання, здiйснюється пiд керiвництвом викладача який веде

заняття, iз наступним їх захистом. Важливим є надання достовiрної iнформацiї

про результати власної навчальної, наукової, творчої дiяльностi та посилання на

джерела iнформацiї у разi запозичення iдей, вiдомостей, розробок.

Пропущенi лабораторнi заняття, незалежно вiд причини пропуску, студент вiд-

працьовує згiдно з графiком консультацiй. Поточнi отриманi студентом на занят-

тi “незадовiльно"перескладаються викладачевi до складання пiдсумкового кон-

тролю з обов’язковою вiдмiткою у журналi облiку роботи академiчних груп. За

об’єктивних причин навчання може вiдбуватись iндивiдуально (за погодженням iз

деканом факультету).
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