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1. ЗАГАЛЬНА IНФОРМАЦIЯ

Назва дисциплiни Логiчне програмування

Спецiальнiсть 111 — Математика, 113 — Прикладна математика

Галузь знань 11 — Математика та статистика

Освiтнiй рiвень бакалавр

Статус дисциплiни вибiркова

Рiк пiдготовки

/ семестр

3-й / 6-й

Обсяг дисциплiни 6 кредитiв

Розподiл за видами

занять

Лекцiї: 20

Практичнi:

Лабораторнi: 40

Самостiйна робота: 120

Мова викладання українська

Посилання на сайт ди-

станцiйного навчання

https://test-d-learn.pnu.edu.ua

2. КОНТАКТНА IНФОРМАЦIЯ

Кафедра алгебри та геометрiї, Шевченка 57, к. 405,

katg.pnu.edu.ua

Викладач(-i) Никифорчин О.Р.

Контактний телефон

викладача

59-60-16

E-mail викладача oleh.nykyforchyn@pnu.edu.ua

Консультацiї Середа, 16
00
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3. ОПИС КУРСУ

3.1. Анотацiя дисциплiни. Логiчне програмування суттєво вiдрiзняється вiд най-

поширенiшого у практицi програмiста процедурного програмування. Одне з його

головних призначень — робота з базами знань i створення на їх основi експертних

систем, хоча можливостi логiчного програмування цим не обмежуються.

Логiчне програмування вивчатиметься iз застосуванням класичної мови Prolog,

на рiзноманiтних прикладах i з детальним розглядом внутрiшнiх процесiв у Prolog-

системi. Попереднiх вимог до бажаючого вивчати предмет практично немає, до-

статньо здорового глузду i систематичного мислення.

3.2. Мета i завдання викладання дисциплiни. Вивчення логiчного програмува-

ння дозволяє розвинути мислення програмiста, допомогти йому сприйняти пара-

дигму функцiонального програмування, зрозумiти роль i мiсце математичної ло-

гiки i дискретної математики у комп’ютерних науках, пiдготуватись до працi у

галузi штучного iнтелекту.

При вивченнi логiчного програмування студент повинен засвоїти основи мови

Prolog та навчитись створювати правильнi i ефективнi логiчнi програми.

У результатi вивчення дисциплiни студент буде здатний:

� правильно органiзовувати вихiднi данi (базу знань), виконувати над ними

операцiї за допомогою вбудованих предикатiв;

� керувати виконанням логiчної програми, вводом та виводом за допомогою

позалогiчних предикатiв;

� коректно використовувати рекурсiю для отримання бажаного процедурно-

го сенсу програми.

3.3. Компетентностi та результати навчання. Загальнi компетентностi: здатнiсть

до абстрактного мислення, аналiзу та синтезу; здатнiсть застосовувати знання у
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практичних ситуацiях; знання й розумiння предметної областi та професiйної дi-

яльностi; здатнiсть учитися i оволодiвати сучасними знаннями; здатнiсть до пошу-

ку, обробки та аналiзу iнформацiї з рiзних джерел; здатнiсть працювати автоном-

но; визначенiсть i наполегливiсть щодо поставлених завдань i взятих обов’язкiв.

Спецiальнi (фаховi, предметнi) компетентностi: здатнiсть формулювати про-

блеми математично та в символьнiй формi з метою спрощення їхнього аналiзу й

розв’язання; здатнiсть розробляти i дослiджувати математичнi моделi явищ, про-

цесiв та систем; здатнiсть до аналiзу математичних структур, у тому числi до оцi-

нювання обґрунтованостi й ефективностi використовуваних математичних пiдхо-

дiв.

Програмнi результати навчання: Знати основнi етапи iсторичного розвитку ма-

тематичних знань i парадигм, розумiти сучаснi тенденцiї в математицi; розумiти

фундаментальну математику на рiвнi, необхiдному для досягнення iнших вимог

освiтньої програми; розв’язувати задачi придатними математичними методами,

перевiряти умови виконання математичних тверджень, коректно переносити умо-

ви та твердження на новi класи об’єктiв, знаходити й аналiзувати вiдповiдностi

мiж поставленою задачею й вiдомими моделями; розв’язувати конкретнi матема-

тичнi задачi, якi сформульовано у формалiзованому виглядi; здiйснювати базовi

перетворення математичних моделей; вiдшуковувати потрiбну науково-технiчну

iнформацiю у науковiй лiтературi, базах даних та iнших джерелах iнформацiї; Зна-

ти теоретичнi основи i застосовувати алгебраїчнi методи для вивчення математи-

чних структур.

4. СТРУКТУРА КУРСУ

Тематика дисциплiни

Назви Кiлькiсть годин

змiстових модулiв i тем вс. лек. пр. лаб. iнд. сам.

Семестр 6

5



Тематика дисциплiни

Назви Кiлькiсть годин

змiстових модулiв i тем вс. лек. пр. лаб. iнд. сам.

Змiстовий модуль 1. Основи мови Prolog.

Тема 1. Основнi поняття логiчного програ-
мування. Вступ в Prolog.

18 2 4 12

Тема 2. Синтаксис i значення програм
Prolog.

12 2 2 8

Тема 3. Списки, операцiї, арифметичнi ви-
рази.

18 2 4 12

Тема 4. Використання структур. 24 2 6 16

Тема 5. Керування перебором. 18 2 4 12

Всього за модуль: 90 10 20 60

Змiстовий модуль 2. Написання ефективних програм.

Тема 6. Ввiд i вивiд. 18 2 4 12

Тема 7. Допомiжнi вбудованi предикати. 18 2 4 12

Тема 8. Стиль i методи програмування на
мовi Prolog.

18 2 4 12

Тема 9. Операцiї iз структурами даних. 18 2 4 12

Тема 10. Удосконаленi методи представле-
ння дерев.

18 2 4 12

Всього за модуль: 90 10 20 60

Всього за семестр: 180 20 40 120

Усього годин: 180 20 40 120

5. СИСТЕМА ОЦIНЮВАННЯ ДИСЦИПЛIНИ

Володiння матерiалом дисциплiни студенти виявляють пiд час проведення пра-

ктичної частини курсу при захистi створених ними програм (максимальна кiль-

кiсть балiв 50, розподiляється мiж роботами рiвномiрно).
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Пiдсумковий контроль у виглядi iспиту максимальною вагою 50 балiв проводи-

ться за умови виконання та захисту студентами всiх виконаних лабораторних та

контрольної робiт.

За активну i змiстовну участь у розв’язуваннi задач на практичних заняттях

оцiнка може бути пiдвищена щонайбiльше на 5 балiв.

Сума балiв за всi види
навчальної дiяльностi

протягом семестру

Оцiнка ЄКТС Оцiнка за нацiональною
шкалою

90 – 100 А вiдмiнно

80 – 89 В добре

70 – 79 С добре

60 – 69 D задовiльно

50 – 59 E достатньо

1 – 49 FX незадовiльно

6. ПОЛIТИКА КУРСУ

Самостiйне та своєчасне виконання завдань поточного та пiдсумкового контро-

лю результатiв навчання (для осiб з особливими освiтнiми потребами ця вимога

застосовується з урахуванням їх iндивiдуальних потреб i можливостей). Важли-

вим є надання достовiрної iнформацiї про результати власної навчальної (науко-

вої, творчої) дiяльностi та посилання на джерела iнформацiї у разi використання

запозичених iдей, вiдомостей, розробок.
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Вiдвiдування занять є обов’язковим. За об’єктивних причин (наприклад, хворо-

ба) навчання може вiдбуватись iндивiдуально (за погодженням iз деканом факуль-

тету). Пропуск лекцiї з неповажної причини вiдпрацьовується студентом вiдпо-

вiдно до вимог кафедри, що встановленi на засiданнi кафедри (спiвбесiда, рефе-

рат, опрацювання рекомендованої лiтератури тощо). Пропущенi лабораторнi за-

няття студент вiдпрацьовує згiдно з графiком консультацiй. Поточнi ”незадовiль-

но"отриманi студентом пiд час засвоєння вiдповiдної теми перескладаються ви-

кладачевi до складання пiдсумкового контролю з обов’язковою вiдмiткою у жур-

налi облiку роботи академiчних груп.

7. РЕКОМЕНДОВАНА ЛIТЕРАТУРА
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Викладач Никифорчин О.Р.
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